          Интерактивная квест - игра «Найди флаг».
                                 (Подготовительная группа)

Цель: гражданско-патриотическое воспитание дошкольников.
Задачи:
формировать знания о военных, о защитниках Родины;
формировать самостоятельную личность, способность к сотрудничеству и принятию решения, инициативность, умение поставить цель и выбирать адекватные пути ее достижения;
развивать силу, ловкость, быстроту, координацию движений, выносливость;
воспитывать у детей качества, необходимые будущему защитнику Родины, чувство взаимопомощи, выдержку, находчивость, смелость, упорство, умение сплоченно действовать в сложных ситуациях, ответственное отношение к поставленной задаче;
воспитывать любовь и уважение к защитникам Родины на основе ярких впечатлений, вызывающих у них эмоциональные переживания.
Оборудование:
Экипировка на каждого ребенка; российский флаг, маршрутная карта; снаряды,    спортивный инвентарь; магнитофон, ноутбук и т. д.
Место проведения:
площадка ДОУ.
Содержание:
В кабинете заведующего ДОУ оборудован штаб.
По сигналу (звукозапись) - сбор отряда на торжественное построение в штабе.
Главнокомандующий:
Товарищи бойцы, сегодня в детском саду произошло чрезвычайное происшествие: был похищен флаг России. Ваша задача найти его и доставить в штаб. Задание очень сложное, вам необходимо будет преодолеть много препятствий. К выполнению боевого задания готовы?
Дети: Готовы!
Главнокомандующий: Для выполнения этого задания вам необходимо будет пользоваться картой. Старшему командиру получить карту. К выполнению задания приступить!
1 квест: «Минное поле»
По полю расставлены кегли. По сигналу капитаны команд с завязанными глазами стараются собрать как можно больше кеглей в свою коробку в течение одной минуты.
2 квест - «Болото»
Участники, в колонне по одному, проходят участок болотистой местности, перепрыгивая «с кочки на кочку» (кочки — обручи). Далее все ползут  по узкой тропе (гимнастическая скамейка), преодолевают участок бурелома возле болота ( пролезание через дуги).
3 квест – «Снайперы»
Участники по очереди метают «гранаты» (кегли) с расстояния 2 метров в корзину . Если дети не попали в цель, то они попадают в плен. Сколько гранат не попало в цель, столько и пленных.
(Для спасения товарищей необходимо разгадать загадки).
1.И на фронте, и в тылу 
  День и ночь ведут борьбу: 
  Жизни раненым спасают, 
  В строй вернуться помогают. 
                          (Военные врачи, медсестры) 
2.Чтобы Родине служить, 
    Нужно очень сильным быть.
    Чтобы силы накопить,
    Нужно с ложкою дружить.
    Только мамы рядом нет..
   Кто ж состряпает обед? 
                             (Повар) 
3.В эту пятницу опять 
   С папой в тир идём стрелять, 
   Чтоб до Армии я смог
   Стать, как «Ворошиловский …»!
                             (Стрелок)
4. Полосатая рубашка, 
    Вьются ленты за фуражкой.
   Он готов с волною спорить, 
   Ведь его стихия — море.
                              (Моряк) 
5.Заменит робота-машину 
   Сам обезвредит бомбу, мину
   Совсем не должен ошибаться,
   Чтобы в живых потом остаться. 
                                (Сапер) 
6.Самолет парит, как птица
   Там — воздушная граница. 
   На посту и днем, и ночью
 Наш солдат — военный …
                                 (Летчик.)
7.Кто, ребята, на границе
   Нашу землю стережет, 
   Чтоб работать и учиться
   Мог спокойно наш народ? 
                                (Пограничник)
8.Чтобы сильная волна
    Корабль сдвинуть не смогла,
    За борт быстро цепь бросаем,
    В воду груз тот опускаем.
                                  (Якорь) 
  9.Чтоб увидеть мне вдали,
     Пароходы, корабли,
     В него быстро погляжу,
     Всей команде расскажу.
                                  (Бинокль) 

10.Качается стрелка туда и сюда,
     Укажет нам север и юг без труда.
                                    (Компас) 
4.квест - «Конструктор»
[bookmark: _GoBack]Дети из модулей собирают ракету.
5.квест -  «Перенос снарядов». 
Команды строятся цепочкой на расстоянии 50 см друг от друга. На одном конце цепи стоит корзина с мячами разной величины, на другом – пустая корзина. Участники по цепи передают «снаряды» на другой конец колонны. Выигрывает та команда, которая быстрее 
выполнит задание без ошибок.
6. квест – « Найди Флаг» ( составляют пазл, в котором укузано место нахождения флага)
Разведчики двигаются по зданию и находят флаг.
Главнокомандующий:
Отряд, равняйсь, смирно! Товарищи бойцы, задание выполнено – флаг найден и возвращен в штаб. Спасибо за службу.
Дети: Ура!
Главнокомандующий: Я хочу выразить вам свою благодарность за успешно выполненное задание и наградить отряд георгиевскими ленточками и сладкими призами.

