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Набор «Узнай звук»
Цель:     развивать слуховое внимание,  умение различать звучание предметов из разных материалов.

Оборудование: пластмассовые цилиндрики (например, от шоколадных яиц «Киндер – сюрприз»). Коробка с ячейками. Внутри цилиндриков: песок, мелкие камешки, гаечки, бусинки, сахар, рис, горох, пуговицы, кусочки поролона, шарики пенопласта и многое другое.
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Ход игры: Детям предлагают прослушать звучание 5 цилиндриков с разными наполнителями: гаечками, песком, горохом, деревяшками, рисом.

После прослушивания звучания каждого цилиндрика его открывают и показывают, что внутри. После 2-х прослушиваний снова предлагают слушать звучание и отгадывать, что внутри цилиндрика.
«ПЕСЕНКИ В СКАЗКЕ»
Цель: 1. Расширять музыкальное впечатление детей.

            2. Развивать умение подбирать песенку к сказочному герою в соответствии с иллюстрацией. 

            3. Воспитать интерес к пению. 

Материал: Детские песенки, картинки с изображением сказочных героев.

Ход игры: Ребенок выбирает картинку, например, на которой изображен колобок и вместе с воспитателем или с детьми, а может и сам поет про него песенку. Или наоборот, ребенок поет песенку вместе с воспитателем про петушка и ищет его на картинке. Тем самым он вспоминает, из какой сказки данные герои и как она называется.
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«СОЛНЫШКО И ДОЖДИК»
Цель: Учить различать характер музыкального произведения (веселая, грустная музыка).

Материал: Карточки с изображением солнышка, тучки.

Ход игры: Дети слушают музыку и поднимают карточку в соответствии с характером музыки (веселая – солнышко, грустная – тучка). Затем после игры дети могут потанцевать.
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«ТАНЦУЮЩИЕ КЛОУНЫ»

Цель: 

1. Учить различать характер музыкального произведения (веселая, грустная музыка). 
2. Развивать умение различать звучание «громко – тихо»;

Материал: Куклы-марионетки «Клоуны» (из картона).

Ход игры: Дети слушают музыку и в зависимости от характера музыки клоуны «танцуют». Затем после игры дети могут потанцевать.
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«ЦВЕТИК-СЕМИЦВЕТИК»

Цель: развитие памяти и музыкального слуха

Ход игры: Дети сидят полукругом. Приходит садовник (воспитатель) и приносит необыкновенный музыкальный цветок. Ребенок вынимает из середины любой лепесток, поворачивает его обратной стороной и видит рисунок по сюжету музыкального произведения. Если это произведение известно ему, то ребенок должен назвать его и имя композитора. Музыкальный руководитель проигрывает или включает запись. Все дети активно участвуют в определении характера произведения, его жанра.
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«ВЕСЕЛЫЕ ГУДКИ»
Цель: Развитие чувства ритма

Ход: Воспитатель: «Смотрите, ребята, какой красивый пароход плывет к морю. Он хочет нас поприветствовать своим веселым гудком! Вот так!» (изображает на музыкальном инструменте ритмический рисунок). Дети отхлопывают ритм и выкладывают его полосками у себя на карточках.
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«ВОЗДУШНЫЕ ШАРЫ»


Цель: Закрепление знаний детей о длительности звуков

Ход: Воспитатель: «Медвежонку в магазине много шариков купили-

                                  Разноцветных, разных, ярких.

                                  Был он очень рад подарку,

                                  Все на шарики смотрел, 

                                  Даже песенку запел»

(поет попевку):         Мишка шарики купил,

                                  С ними весело ходил! Вот!

Дети повторяют попевку, отхлопывают ритм, определяют количество долгих и коротких звуков и выкладывают шариками ритмический рисунок.
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TNJAKTUYECKHWE UT'PbI K PA3JIEJIY
«MY3BIKA»

Pa3paboTrana:
bpenae Enena Hukomaesna,
BOCIIMTATEIb

M3maBHa My3bIKa TIPUM3HABAJIACh BaXXHBIM CPEACTBOM (POPMHUPOBAHUS
JIMYHOCTHBIX KA4e€CTB 4YEJIOBEKA, €ro JyXOBHOro Mupa. My3bIKaJIbHOE PAa3BUTHUE
OKa3bIBAE€T HE 3aMEHUMOE BO3JICHCTBHE Ha 00IIee pa3BUTHE ACTEH: (DOPMUPYETCS
SMOLIMOHAJIbHASA cdepa, COBEPIICHCTBYIOTCS MBIIUICHUE, PEOCHOK [JEJIaeTcs
gyTKMM K KpacoTe€ B MCKYCCTBE MW B KH3HM. (OTCYTCTBHE MNOJHOLIEHHBIX
BIIEYATJICHUM B JIETCTBE C TPYAOM BOCIIOJIHMMO BITOCJIEACTBUM. BaXXHO, UTOOBI yxke
B MJIQJIIIEM BO3pacTe PeOCHOK MOr IOYYBCTBOBATh KPacoTy MY3bIKH. lloaTomy
KpOME€ MY3BIKAJIbHBIX 3aHATHHA C JE€TbMH MOXHO HMCHOJIb30BaTh MY3bIKAJIbHO-
MAJAKTUYECKUE UTPHI.

JlaHHBIE UTPOBBIE MOCOOUS MOMOTYT JIETSIM Pa3BUBATh:

v’ CIIyXOBO€ BHUMAaHHE;

v’ yMEHHE BHUMATEJIbHO CJIYIIATh MY3BIKY;

v YyyBCTBO MY3BIKAJbHOI'O PUTMA;

v yMEHHME pa3InyaTh 3BYyUaHUE MPEIMETOB U3 Pa3HbIX MATEPHAJIOB,
v yMEHHUE Pa3InyaTh 3ByUYaHUE KTPOMKO — TUXON,

v TIOMOTYT CBOOOIHO OPHEHTHPOBATLCS B MPOCTPAHCTBE;

HrpoBoi MmaTepuan MOXKET ObITh UCIOJB30BAH B COBMECTHOM CO B3POCJIBIM
U CaMOCTOSTEJIbHOU JEATCIBHOCTH AETEW C MJIAALIECTO JOINKOJIBHOIO BO3pacra, a
TAK)XKE IOMa C POAUTEIISIMMU:

* I'POBOE YIPAXKHEHHME;

* IUJAKTHIECKAs UIpa;

* NpOo0OJIEMHAsA CUTYALIUS;

* 3aKpPEIIJICHUE HABBIKOB.

BpemMs u wMecTo onpeaensercs IMneaarormdeCKuMu TpeOOBAHUSIMM U
BO3PACTHBIMM OCOOCHHOCTSIMM JE€TE€U. TE€XHOJIOrusl NMPUMEHEHHUS MPUJIAracTcCs, HO
OHa HE OrPaHUUYMBACT BHIOOP M TBOPYECTBO TE€X, KTO BOCIIOJIL3YETCS HUIPAMHU, U
ABJISIETCS TIPUMEPOM ISl CAMOCTOATEIbHOM JaJIbHEHIIEH PAOOTHI.
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