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Краткая пояснительная записка.

	Предмет
	Внеурочная деятельность

	Класс
	2 класс

	УМК
	Перспективная начальная школа

	Тема урока
	Создание проекта «Полёт в космос» в компьютерной среде «ПервоЛого»

	Тип урока
	Комбинированный

	Место занятия в изучении темы, раздела
	Анимация нескольких форм, урок применения знаний, умений, навыков.

	Используемая технология (технологии) работы и обоснование их целесообразности
	
1. Технология личностно - ориентированного обучения (формировать и развивать интеллект и речь учеников)

  
2. Информационно - коммуникационная технология
 (создать условия для мотивации учащихся к обучению и познанию нового)


3. Здоровьесберегающая технология (обеспечить оптимальные условия образовательного процесса для гигиенических, физических и психолого-педагогических условий)

	Используемые формы работы и обоснование их целесообразности
	
Индивидуальная (способствовать индивидуальному развитию каждого ребёнка)


Фронтальная (организовать сотрудничество учащихся, работающих над единой задачей)

	Используемые методы работы и обоснование их целесообразности
	
Наблюдение (настроиться на учебную работу, умение слушать и слышать)


Диалог (выяснить способы выражения мыслей и чувств человека, подвести к формулированию темы и целей урока, систематизировать имеющие знания и умения)


Практическая деятельность (формулировать задание, которое можно выполнить в данном случае, используя имеющиеся знания)


Импровизация (умение переключаться с одного вида деятельности на другой)


Элемент исследования (оценивать (сравнивать с эталоном) результаты своей деятельности)


Обсуждение (контроль и адекватная самооценка результатов своей  деятельности)


Свободный выбор (выделение и осознание учащимися того, что уже усвоено и что еще нужно усвоить, осознания качества и уровня усвоения)

	Используемое оборудование
	Компьютеры по количеству детей, мультимедиа  проектор, презентация по теме урока, подготовленная в среде МS Power Point.



	Используемые условные знаки и сокращения
	Ф – фронтальная, И – индивидуальная. 


	Цели:
	Задачи:


	Планируемый результат

	Специфические
	- обобщить знания учащихся об анимации нескольких форм в среде «ПервоЛого» и создать свой проект.
	Выявить имеющиеся знания.
	Создать  проект космического пространства, пользуясь компьютерной средой «ПервоЛого»


	
	
	Расширить знания о космосе.
	

	
	
	Закрепить умения.
	

	
	
	Применить умения в новой ситуации.
	

	
	
	Оценить причины успеха или неуспеха.
	

	Постоянные
	Цель:  Стимулировать самостоятельную поисковую деятельность.

	
	Цель:  Развивать познавательный интерес.

	
	Цель:  Осуществлять самоконтроль.


Задачи занятия:
Обучающие: -  учащиеся закрепляют и расширяют знания, осваивают технологические приемы  по работе в среде ПервоЛого,  знакомятся  с историей изучения космоса.

Развивающие: - учащиеся развивают общеучебные умения и навыки технологии обработки информации в программной среде ПервоЛого.

Воспитательные: - учащиеся продолжают развивать навыки планирования учебного времени,  умения правильного использования компьютерных терминов, применять теоретические сведения для построения проектов.
Межпредметные связи: окружающий мир, русский язык, информатика.
Планируемый результат: создать проект космического пространства, пользуясь компьютерной средой «ПервоЛого»
Познавательные УУД: - соотносить новую информацию с имеющимися знаниями о космических объектах и космонавтах.
Регулятивные УУД: - формировать умение ставить цель  своего проекта, удерживать ее и планировать шаги для ее достижения; смена вида деятельности;
формировать интерес к полученным знаниям.
Коммуникативные УУД: - формулировать собственное мнение, позицию; развивать познавательный интерес у учащихся;
Личностные УУД: -учащиеся приобретают опыт внимательного отношения к окружающим людям.

Программное обеспечение: компьютерная среда «ПервоЛого».

План занятия:
1.Организационный момент (1мин)

2. Игровой момент (10 мин)

3. Физкультминутка (3 мин)

4. Повторение (5 мин)

5. Практическая работа детей за компьютером (10 мин)

6. Защита проектов (5 мин)

7. Подведение итогов (1 мин)

Ход занятия:
1.      Организационный момент.  (Дети рассаживаются за парты)

В класс компьютерный вхожу

С дисциплиной я дружу.

Бегать, прыгать и кричать

Никогда не буду!

Тишину здесь сохранять

Я не позабуду!

- Давайте вспомним, как правильно нужно вести себя в кабинете информатики:
(в ходе беседы дети формулируют правила)
1. Нельзя ходить по кабинету без разрешения учителя.
2. Слушаем внимательно учителя.
3. Ни каких посторонних предметов возле компьютера.
4. Услышав посторонние звуки, запахи, сообщаем учителю.
5. Не работаем мокрыми руками за компьютером. Не входим в кабинет в мокрой одежде.

2.      Игровой момент. Путешествие в космос.
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Человек сидит в ракете.

Смело в небо он летит,

И на нас в своем скафандре

Он из космоса глядит. ( Космонавт) 
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1 слайд.  

Юрий Алексеевич Гагарин впервые поднялся в космос на корабле «Восток-1» 12 апреля 1961 года. Его позывной «Кедр» узнали все жители нашей планеты. Хотя Гагарин и пробыл в космосе всего 108 минут, совершив при этом лишь один виток вокруг Земли, но это было только начало – начало освоения человеком космического пространства, с те пор прошло полвека, но за это время в космосе побывали космонавты многих стран, как мужчины, так и женщины.
2 слайд.  

16 июня 1963 года ― дата, после которой о космосе перестали говорить: «Не женское это дело!» В этот день на корабле «Восток 6» в космическую неизвестность поднялась первая в мире женщина-космонавт Валентина Терешкова. 

Валентина Владимировна пробыла в космосе почти трое суток и вернулась героем ― не только для своей страны, для всего мира.

3,4,5 слайд.  

Павел Иванович Беляев – первый и единственный Вологодский космонавт, руководил первым в мире выходом человека — летчика-космонавта А. А. Леонова в открытое космическое пространство.

[image: image1.jpg]® 18 mapTta 1965 r. 6b11 BblBEAEH Ha op6uTy KK «Bocxogy»
C /1ByMs KOCMOHaBTaM1 Ha 60PTY - KOMaHAUPOM
KOpa6s NOKOBHMKOM lMaB/iom VBaposnuem Bensesbim
1 BTOPbIM MUI0TOM NOANO/KOBHUKOM Anekceem
ApPXUMOBUYEM JIEOHOBbIM, KOTOPbIA BNiEPBbIE B MUPE
COBEPLLW/ BbIXO, B KOCMUYECKOE NPOCTPaHCTBO.
KocMoHaBT Haxo4uU/Csi B KOCMOCE B TEUEHWUN 20 MuH,
BpPeMeHaMu OTAANAsCH OT kopab/s Ha PacCTosHWeE A0 5
METpOoB.
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18—19 mapma 1965 200a
coemecmHo c laenom benaegoim
cosepuiusn roném e KOCMoc

8 Kauecmee smopo2o nuaoma
Ha KocMu4ecKom Kopabne
«Bocx00-2». Bxode amozo
TMonéma JleoHos cosepiun
nepeeili 8 ucmopuu
KOCMOHG8MUKU

8b1X00 8 OMKPLIMBIL KOCMOC
npoo0AXUMENLHOCMbIO

12 muHym 9 ceKyHo.

NEPBbIM BbIWEN B OTKPbITbIA KOCMOC
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6 слайд. 

Представьте, что мы все с вами космонавты.

[image: image10.jpg]BaneHTuHa Tepelukosa-nepsas
KEHUYHA-KOCMOHABT!




Я хочу быть космонавтом,
На ракете полетать!
Я хочу быть космонавтом
И до звезд рукой достать.
Я хочу быть космонавтом,
Я хочу, хочу, хочу!
Подрасту чуть-чуть, и знайте,
В космос точно полечу!

Каким должен быть космонавт? (Космонавт должен быть способным овладевать всё новыми и новыми рабочими навыками и умениями, которые ему придётся применять в космическом полёте, то есть становиться универсалом. Кроме того, это означает, что он должен быть готов всю жизнь учиться. Конечно, он должен обладать хорошим здоровьем, быть выносливым и психологически устойчивым человеком.)

Представьте, что мы в ракете летим в космическом пространстве.
- Что мы видим?
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7 слайд.

Сверкая огромным хвостом в темноте,

Несется среди ярких звезд в пустоте,

Она не звезда, не планета,

Загадка Вселенной… (Комета)

8 слайд.
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Осколок от планеты

Средь звезд несется где-то. 

Он много лет летит-летит,

Космический…( Метеорит) 
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9 слайд.

Что за шар пылает жаром

Вдали пламенным пожаром?

Быстро, посмотрев в оконце,

Крикну громко: «Здравствуй... » ( Солнце) 
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10 слайд.

Бегают вкруг огонёчка
Шесть сыночков и две дочки,
Промелькнут года и дни,
Но не встретятся они...(Планеты) 

Меркурий, Венера, Земля, Марс, Юпитер, Сатурн, Уран, Нептун.
Вся солнечная система – само Солнце, планеты, кометы – входят в состав огромной звездной системы – галактики. Солнечная система – наш «дом» в бесконечной Вселенной.

3.      Физкультминутка.
	Всё оставим мы в порядке:
Книги, ручки и тетрадки.
Я сегодня ваш пилот,
Отправляемся в полёт.

Все на старт! Готовы, дети?
Полетим мы на ракете.
Улыбнёмся мы друг другу
И быстрей прогоним скуку.

Тайны космоса узнаем,
Все загадки разгадаем.
Мы летим быстрее света.
На космической ракете.

Ярко звёздочки сверкают,
В гости всех нас зазывают.
Все им дружно подмигнём,
Точно курс мы свой возьмём.

Пальцы надо нам размять,
Чтоб ракетой управлять.
Каждый пальчик свой потрём,
Их сожмём и разожмём.

Мы на Землю поглядим,
Ей привет передадим.
Глубоко мы все подышим,
Звуки космоса услышим.

Из космоса прилетели
И за парты тихо сели,
Продолжаем свой урок,
Чтоб закончить точно в срок.
	  

На  эти  слова дети встают  около своих  парт,
выполняют ходьбу на месте.
Учитель  проверяет осанку учащихся.

Руки вверх, потянуться, 
ладони соединить –  над головой,
поворачиваемся   друг  к другу и  улыбаемся,
руки в стороны, выполняем круговые движения.

Ноги на ширине плеч,
покачиваем руками вправо - влево, 
руки поднимаем вверх и, 
выполняя круговые движения, опускаем вниз.

Гимнастика для глаз:
закрыть глаза и открыть, 
а потом по очереди,
один глаз закрыть и открыть, а потом другой.

Пальчиковая гимнастика:
самомассаж пальцев–потирающие движения 
от кончика  к основанию пальца,
сжать пальцы в кулачки и разжать.

Помахать руками над головой – передать привет
глубокие  вдохи  и выдохи.
покачивания, повороты, наклоны головой,
туловищем с разным положением рук.

 

Дети садятся за парты, занятие продолжается.


4.      Повторение.

Как называют человека, который много путешествует? (путешественник)
Толковый словарь Ожегова.
Путешественник  - тот, кто путешествует.

Что путешественник делает, чтобы надолго запомнить своё путешествие и рассказать о нём друзьям? (ведёт записи, фотографирует, создаёт рисунки)
- Можно сегодня нас назвать путешественниками?
- Ребята,   подскажите мне, в какой программе мы можем создать проект   демонстрирующий наше космическое путешествие? ( «Перволого»)
Прежде чем преступить к созданию своего проекта, мы вспомним основные элементы программы и их назначение.

[image: image4.jpg]


 «Карандаш и кисточка»  Выводит на экран Рисовалку - инструменты и палитру цветов для рисования картинки на листе.
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 «Ножницы»  Ножницы вырезают Черепашку или фрагмент картинки.
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 «Новорожденная черепашка» Посредством этого инструмента легко добавить новые Черепашки на лист альбома.

[image: image7.jpg]


 «Рука» Рукой перетаскивается на новое место Черепашка, , а также поворачивается черепашка.

5.      Практическая работа детей за компьютером.
- А теперь, я предлагаю вам создать своё космическое пространство на альбомном листе в программе «Перволого». 
-Но прежде чем мы преступим к работе, давайте разомнём пальчики.
На словах первых двух строчек – поочередное разгибание пальцев из кулачков, начиная с большого пальца. На слова следующих двух строчек – поочередное сгибание пальчиков в кулачки, начиная с мизинца.

Раз, два, три, четыре, пять -.

Вышли пальчики гулять.

Раз, два, три, четыре, пять -.

В домик спрятались опять.

Дети рассаживаются на свои рабочие места, а учитель напоминает алгоритм работы:

1. Открываем альбом.

2. [image: image15.png]


Выбираем фон.
3. Берём инструмент «новая черепашка» и переносим её в нужное место на странице альбома.
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4. Сажаем на «черепашек»  формы.
5. С помощью команд придаём необходимые размеры формам.
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6. С помощью команд пишем программу для движения форм.
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5                      0,1      - движение по прямой                 
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8

0,2

90  - движение с поворотом

7. Сохраняем альбом.
6.      Защита проектов.
Каждая работа демонстрируется на экране. Ученик комментирует рисунок. 

- Что хотел изобразить?

- Что получилось?

- Что нужно изменить? 

- Что хотелось бы добавить в проект? (Ученик забирает распечатанный проект.)
7.      Подведение итогов.
- И так, наше занятие подходит к концу. 
Понравилась ли вам наше занятие?
Что нового вы узнали?

 Мы обязательно продолжим путешествия по стране «ПервоЛого».  
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