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Аннотация: Обозначена значимость использования интерактивных игр в качестве эффективного средства развития словарного запаса детей старшего дошкольного возраста. Представлены результаты экспериментальной работы по развитию словаря у детей старшего дошкольного возраста с использованием интерактивной игры. Предложены условия по организации работы по развитию словаря с использованием интерактивной игры. 
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Abstract: The importance of using interactive games as an effective means of developing the vocabulary of children of senior preschool age is indicated. The results of experimental work on the development of vocabulary in children of senior preschool age using an interactive game are presented. The conditions for organizing work on the development of the dictionary using an interactive game are proposed.
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Одной из ведущих задач современного дошкольного образования является создание надлежащих условий для эффективного развития языковых способностей каждого воспитанника, становление его как активного, инициативного говорящего, который адекватно, точно, свободно и творчески использует язык в различных речевых ситуациях, а также совершенствование и поиск педагогических средств гармоничного формирования речевой компетентности будущих школьников, их культуры речи и общения [4].
И. Н. Казакова подчеркивают важность такой составляющей речевого развития дошкольников, как словарная работа [3]. Формирование детского словаря – это длительный, постоянный процесс количественного и качественного его обогащения, проявляющийся в углубленном понимании значений и смысловых оттенков слов и словосочетаний. Во время работы над словом воспитанники не только усваивают его семантическое значение, но и учатся формировать словосочетания, предложения, связный текст, сознательно выбирать из своего лексикона те речевые средства, которые наиболее точно отражают замысел говорящего и сделают его высказывание содержательным, образным, выразительным [5]. 
Из всех этапов дошкольного возраста наиболее сензитивным по обогащению, уточнению и активизации детского словаря является старший дошкольный возраст. В этом возрасте дети осваивают правильное произношение всех звуков родного языка, проявляя все больший интерес к содержанию слова, его этимологии [4]. Именно в это время совершенствуется грамматическая правильность речи старших дошкольников, их стремление к точному использованию всех грамматических форм, что в частности проявляется в критическом отношении собственных речевых высказываний. Кроме того, у детей этого возраста развивается интеллектуальная функция речи, которая лежит в основе формирования элементов оценки и контроля речевой деятельности. 
Для успешного формирования словаря у дошкольников необходимо выбирать эффективные методы и приемы, а также оптимальные формы работы педагогов. Одним из способов развития речи, включая расширение словаря у старших дошкольников, могут быть интерактивные игры [1].
Интерактивные игры – это инновационное средство и эффективная форма познавательной деятельности ребенка, предоставляющая возможность педагогу сделать учебно-воспитательный процесс более продуктивным, привлекательным и комфортным  для дошкольников, кроме того, способствует формированию у ребенка позитивного отношения к процессу обучения [2]. 
Экспериментальная работа проводилась на базе МАДОУ «Детский сад №67» г. Березники. В исследовании приняли участие 22 воспитанника старшей группы (5–6 лет). Целью констатирующего этапа выступало выявление уровня сформированности словаря у детей старшего дошкольного возраста. Для определения уровня словаря у детей старшего дошкольного возраста за основу были взяты следующие методики:
1. Методика Ф. Г. Даскаловой. 
2. Методика В. И. Яшиной «Диагностика лексического развития». 
3. Методика Н. И. Гуткиной «Проверка словарного запаса (на уровне слов)». Общие результаты представлены на рисунке 1. 


Рис. 1. Уровень развития словаря у детей старшего дошкольного возраста (констатирующий этап эксперимента)

На основании полученных данных было выявлено, что в группе имеются дети со средним (45%) и низким уровнем (10%) развития словаря. Дети испытывают затруднения в употреблении и объяснении значения слов. Объединяют предметы в группы, пользуются обобщающими словами-понятиями, но ошибаются в определении существенных признаках родового понятия. На основании полученных результатов была сформирована экспериментальная группа детей, с которыми планировалась последующая работа. 
Формирующий этап эксперимента проходил с ноября 2023 года по январь 2024 года с целью формирования словаря детей старшего дошкольного возраста. В эксперименте приняло участие 12 детей с низким и средним уровнями сформированности словаря. Был разработан тематический план занятий по развитию словаря с использованием интерактивной игры. Занятия проходили в рамках НОД по речевому развитию. В тематический план включено 10 занятий. Занятия проводились 1 раз в неделю. Продолжительность занятия соответствует СанПиН и составляет 25 мин. 
Работа по развитию словаря детей старшего дошкольного с использованием интерактивной игры проводилась с учетом педагогических условий:
- включение в интерактивную игру различных заданий, направленных на развитие словаря детей (словесные головоломки, составление предложений и т. д.)
- в играх присутствовали словесные и визуальные подсказки, чтобы помочь детям связывать слова с конкретными предметами или действиями;
- интерактивные игры имели разноуровневый характер (легкий – нахождение предметов по описанию, средний – описание предметов по их свойствам, сложный – составление небольших описательных рассказов).
Реализуя первое педагогическое условие, в интерактивные игры были включены различные задания, направленные на развитие словаря детей. На слайде представлен пример одного из таких заданий.  «Сравни зверей». В ходе занятия на экране появляются изображения двух зверей. В игре был герой помощник Карандаш. Он предложил детям задание сравнить между собой животных. Вначале детям предлагалась сравнить лошадь и овцу. Дети составляют предложения: «Лошадь высокая, а овца низкая. Лошадь быстрая, резвая, сильная, а овца спокойная, медлительная. У лошади хвост длинный, а у овцы короткий». После детям предлагается сравнить кошку с хомяком. Дети составляли предложения: «Кошка большая, а хомяк маленький. Кошка ловкая, игривая, ласковая, а хомяк запасливый, пугливый, юркий». По аналогии предлагается сравнить корову с козой, собаку с кроликом. на слайдах присутствовали словесные и визуальные подсказки. Назвав свои ответы, дети прослушивают ответы Карандаша и сравнивают со своими. В процессе таких заданий словарь детей качественно прирастает новыми словами, количественный состав словаря так же существенно увеличивается.
Реализуя второе условие, в играх присутствовали словесные и визуальные подсказки, чтобы помочь детям связывать слова с конкретными предметами или действиями. Данное условие предполагает, что в игре должен присутствовать какой-либо герой, который будет озвучивать задания и названия предметов. Так, можно создать игру с персонажем по имени Карандаш, который будет помогать детям проходить различные уровни игры. Карандаш будет задавать вопросы, давать подсказки и помогать детям связывать слова с изображениями. Например, если детям нужно найти картинку с изображением яблока, но они затрудняются, то Карандаш может подсказать: «Найдите изображение красного и сочного фрукта». После выбора ответа Карандаш будет сообщать, правильный ли это ответ. Кроме словесных подсказок, Карандаш может также воспользоваться визуальными подсказками, представляя картинки или иллюстрации, чтобы помочь детям более ясно понять задачу и соединить слова с изображениями. Пример игры представлен на слайде. 
Реализуя третье педагогическое условие, интерактивные игры имели разноуровневый характер. Например, в рамках занятия по теме «Составление описательного рассказа о предметах посуды» интерактивная игра имела разноуровневый характер:
Легкий уровень. Вначале детям предлагалась среди множества предметов посуды найти по описанию подходящий. Например, «она маленькая, фарфоровая, легкая, из нее пьют чай», «она большая, глубокая, металлическая, в ней готовят еду», «она деревянная, маленькая, расписана узорами, с помощью нее едят» и т. д. Дети справились с выполнением данного задания. 
Средний уровень – описать по картинке предмет. Дети, глядя на картинку, описывали предметы посуды, используя прилагательные стеклянный, металлический, пластмассовый, деревянная, глиняная и т. д. 
Сложный уровень предполагал составление небольших описательных рассказов о предметах посуды. На слайде была представлена схема-подсказка: Дети рассказывали о таких предметах посуды, как чашка, чайник, тарелка, кастрюля, сахарница и т. д. при составлении рассказа трудностей не возникало. Дети подбирали различные прилагательные, составляли развернутые предложения. 
Контрольный этап исследования был проведен в феврале 2024 г. В диагностике приняли участие 12 человек из экспериментальной группы. При выявлении уровня сформированности словаря у детей были использованы методики, что и в первичном обследовании. Полученные данные свидетельствуют о росте числа старших дошкольников с высоким уровнем развития словаря. Результаты контрольного этапа исследования позволяют сделать вывод о том, что включение интерактивных игр и учет педагогических условий, значительно улучшили результаты старших дошкольников.
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