ВИКТОРИНА ПО ИНФОРМАТИКЕ 
8-9 КЛАССЫ

1 КОНКУРС
Крылатые слова и информатика

Вам будут предложены пословицы, поговорки, цитаты из известных литературных произведений и т.п. Для каждого из этих "крылатых слов" будут также предложены три понятия, связанные с компьютером и информатикой. Необходимо выбрать понятие, которое больше всего соответствует названным "крылатым словам". 

8 КЛАСС
1. "Подальше положишь - поближе возьмешь"
1. Резервное копирование программы на дискету. 

2. Размещение: файла в папке, которая вложена в другую папку, а эта папка, в свою очередь, вложена в третью папку. 

3, Использование операторов программы во вложенных циклах. 

2. "Были когда-то и вы рысаками..."
1. Компьютер с процессором типа 286. 

2. Программа, выполняющая расчеты быстрее другой программы. 

3. 128-скоростной СВ-RОМ. 

3. "Лебедь рвется в облака, рак  пятится назад, а щука тянет в воду" 
1. Использование элементов компьютера с различным быстродействием. 
2. Использование компьютера с процессором Intel Реntium 11 с винчестером вместимостью 40 мега- байт. 

3. Несколько программистов, разрабатывающих одну большую программу, не согласовывают свои части программы между собой. 

4. "Возмутитель спокойствия" 

1. Звуковой сигнал на компьютере.

2.Антивирусная программа. 

3. Компьютерный вирус.

5. "На деревню дедушке" 

1. Использование в программе оператора перехода. 

2. Неправильный адрес оперативной памяти. 

3. Неправильное имя файла. 

9 КЛАСС
1. "На ошибках учатся" 
1. Написание программы. 

2. Резервное копирование программы на дискету.

3. Отладка программы. 

2. "Доверяй, но проверяй" 

1. Проверка наличия в программе вспомогательных процедур и функций. 

2. Тестирование результатов выполнения программы. 

3. Проверка дискеты программой Scandisk. 

3. "Еще одно, последнее сказанье, и летопись окончена моя"
1. Последний оператор программы. 

2. Процессор последней марки. 

3. Предельно допустимое значение переменной величины. 

4. 

 HYPERLINK "http://bestworks.irkutsk.fio.ru/demo/melnik_vn/igra_sl1.htm" \l "1" "Разделяй и властвуй" 

1. Использование в программе переменных различных типов. 

2, Разработка программы методом нисходящего программирования.

3. Использование различных разделов жесткого диска 

5. "Как белка в колесе" 

1. Зацикливание программы.

2. Использование в программе рекурсии. 

3. "Зависание компьютера. 

2 КОНКУРС
Прочти слова

В табличках приведены слова, которые связаны с информатикой и компьютерами, причем буквы слов записаны  «змейкой», то есть они могут быть записаны в любом направлении по горизонтали и по вертикали (слева, направо, снизу, вверх и т.д.), но не диагонали
8 КЛАСС
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9 КЛАСС
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3 КОНКУРС
Единицы измерения

В задании приведены вопросы на знание единиц измерения, используемых в технических характеристиках компьютеров и в информатике:
Какие величины имеют следующие единицы измерения?
1. Мегагерц:
1) скорость доступа к требуемому месту на диске для чтения или записи информации;
2) скорость доступа к оперативной памяти;
3) тактовая частота процессора.
2. Байт, килобайт, ит.п.:

1) скорость передачи информации;
2) количество информации;
3) чувствительность сканера.
3. Дюйм:

1) размер символов;
2) размер жестких магнитных дисков;
3) размер файла.
4. Пиксель:

1) разрешение сканера;
2) размер символа;
3) размер изображения.
5. Вольт:
1) величина, измеряемая на входе или выходе логического элемента-вентиля;
2) чувствительность манипулятора "мышь";
3) разрешение сканера.
6. Единицы, обозначаемые как dpi (dot per inch - точек на дюйм):

1) плотность записи информации на дискете;
2) разрешение сканера;
3) степень сжатия файла программой-архиватором.
4 КОНКУРС 
Отгадайте ребусы

8 КЛАСС
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9 КЛАСС
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5 КОНКУРС 

Третий лишний
Для каждого термина приведены три определения, одно из которых не соответствует 
термину. Необходимо указать это определение.
1. Адрес — это...

1) порядковый номер байта оперативной памяти;

2) порядковый номер элемента массива;

3) часть письма в электронной почте.

2. Вирус — это...

1) ошибка в программе;

2) возбудитель инфекционного заболевания;

3') программа, обладающая способностью к само​воспроизведению.

3. Диск  -  это...

1) носитель информации;

2) геометрическая фигура;

3) спортивный снаряд.

4. Длина  -  это...

1) размер отрезка;

2) размер каталога (палки);

3) размер файла.

5. Драйвер — это...

1) водитель автомобиля;

2) переводчик программы на язык, понятный ком​пьютеру;

3) программа для обслуживания периферийного устройства.

6. Забой — это...

1) операция удаления файла;  

2) русское название клавиши [BackSpace]

3) шахтерский термин.

7. Индекс — это...

1) часть почтового адреса;

2) значение переменной величины;

3) номер элемента массива.

8. Меню — это...

1) перечень величин, используемых в программе;

2) перечень блюд в ресторане;

У) изображаемый на экране список вариантов, из которых пользователь выбирает необходимый вариант.

9. Мышь — это...

1) программа, выполняющая нежелательные действия;

2) грызун;

3) манипулятор в компьютере.

10. Оператор — это...

1) исполнитель алгоритма;

2) элементарная единица программы;

3) человек, управляющий работой сложного уст​ройства.

11. Пакет — это...

1) конверт с письмом официального назначения;

2) комплекс программ одного назначения;

3) совокупность переменных величин, используемых в программе.

12. Параграф — это...

 1) фрагмент оперативной памяти размером в 16 байт;

2) группа файлов, объединенных по какому-то признаку;

3) часть учебника.

13. Периферия — это...

1) последние элементы массива;

2) внешние устройства компьютера;

3) местность, удаленная от центра.

14. Разряд — это...

1) категория в спорте;

2) позиция в записи числа;

3), количество цифр в числе.

15. Регистр — это...

1) место хранения информации в процессоре;

2) деталь системного блока;

3) термин, характеризующий особенность символа (строчной или прописной). 

6 КОНКУРС 
Анаграмма

Из слова "кораблестроитель" по правилам анаграммы вы должны сформировать слова, связанные с информатикой, связью, электроникой, компьютерами. В формируемом слове каждая буква должна встречаться не большее число раз, чем она встречается в заданном слове. За каждое слово вы получаете 1 балл.
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